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progr. formazione
Comunicare utilizzando semplici . . . . .
materiali visivi, sonori e digitali, Cos’e I'Al generativa e come si distingue dagli altri
20/10/2025 lunedi 9:00 13:00 4,00 4,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Aula 4 tipt di 1lntelllgenzz§ art1f1c1jal<.a.lPanorarlmca sut
linguaggi e alle forme espressive principali strumenti disponibili (testo, immagini,
artistiche e creative audio, codice).
Comunicare utilizzando semplici . . - .
materiali visivi, sonori e digitali, DALL-E e la generazione di immagini. Panoramica
22/10/2025 mercoledi 9:00 13:00 4,00 8,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Aula 4 sul mOd.el.ll di text»tlo»lmagfe e sul gl)ncett({ d}
linguaggi e alle forme espressive prompt visivo. Creazione guidata di immagini a
artistiche e creative partire da descrizioni scritte.
Comunicare utilizzando semplici . . . . .
materiali visivi, sonori e digitali, Combinare testo e immagine: storytelling visivo.
23/10/2025 giovedi 13:30 17:30 4,00 12,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Laboratorio Informatica Sv111t1pp0 di narraziont integrate tra testllgeneratl
linguaggi e alle forme espressive e illustrazioni Al Strutturare una storia o un
artistiche e creative progetto visivo con il supporto dell’Al
Comunicare utilizzando semplici . . S . .
materiali visivi, sonori e digitali, Audio, musica e voci smtetlche. Esploraznone.degh
27/10/2025 lunedi 9:00 13:00 4,00 16,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Laboratorio Informatica strumenti ch.e generano musica o parllato da input
linguaggi e alle forme espressive testuali. Analisi dei limiti attuali e delle
artistiche e creative opportunita per I'intrattenimento e la didattica.
C i tili d lici . . . .
ntl’:tl:rr;;ia\r/?s?v; lsz(?:(r)lrioesjizliltjall? Video generativi e Al nel montaggio. Introduzione
29/10/2025 mercoledi 9:00 13:00 4,00 20,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Aula 4 alle plattafurme divideo generativi e assistenza al
linguaggi e alle forme espressive montaggio. Come costruire brevi clip utilizzando
artistiche e creative immagini, testi e audio Al
Comunicare utilizzando semplici . . . .
materiali visivi, sonori e digitali, Generazione di codice e supporto allo sviluppo.
q N o A . . . . Uso di st ti Al i )
30/10/2025 giovedi 13:30 17:30 4,00 24,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Laboratorio Informatica SO di strumentl A1 per scrivere, correggere o
linguagei e alle forme espressive spiegare codice. Applicazioni pratiche per non
Artistiche e creative programmatori e per chi inizia a sviluppare.
Comunicare utilizzando semplici LAI generativa nei contesti educativi e
materiali visivi, sonori e digitali, professionali. Esplorazione degli utilizzi in ambito
03/11/2025 lunedi 9:00 13:00 4,00 28,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Laboratorio Informatica scolastico, universitario e aziendale.
linguaggi e alle forme espressive Progettazione di attivita o risorse con strumenti
artistiche e creative generativi.
Comunicare utilizzando semplici . , .
materiali visivi, sonori e digitali, Costruire un progetto personale con I'Al. Guida
05/11/2025 mercoledi 9:00 13:00 4,00 32,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Aula 4 alla rea!lzzazlone .dl un mini-progetto 1nd1v1dua}e
linguaggi e alle forme espressive o tematico. Come impostare obiettivi, strumenti e
artistiche e creative strategie creative con Al
@ i tili d lici i i testi i
n?:::rl;:l:?f:slilv; l:;:grioesgh:]:all? ChatGPT e la generazione di testi. Come funziona
06/11/2025 giovedi 13:30 17:30 4,00 36,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Laboratorio Informatica un mOden,‘,) ]mgm_St_lCO € cosa Slgwﬁca pre_dl_zmne
linguagei e alle forme espressive del testo”. Esercizi pratici di scrittura assistita e
artistiche e creative creazione di contenuti.
Comunicare utilizzando semplici
materiali visivi, sonori e digitali, Riflessioni finali e prospettive future. Panoramica
10/11/2025 lunedi 9:00 13:00 4,00 40,00 con riferimento anche ai Marco Alesci Aula/Teoria Laboratorio Informatica € prosp: Ny i !
linguaggi e alle forme espressive sulle evoluzioni future dell’Al generativa.
artistiche e creative
40,00




